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Pregunta �1	(1 punto)

Escriba en una sola l’nea, una orden que obtenga un texto entrado desde teclado, analice la cantidad de líneas de dicho texto que contengan la palabra “si”, y vuelque dicho número en el fichero SALIDA.

Nota: el mandato grep cadena, escribe por la salida est‡ndar las l’neas le’das de la entrada est‡ndar que contienen la cadena especificado.









Pregunta 2	(1 punto)

Sup—ngase que se ejecuta la siguiente secuencia de —rdenes:

$ umask 067

$ echo "main (){}" >p.c

$ cc -c p.c



(Nota : La orden “cc -c” sólo produce un fichero objeto, con extensión “.o”)

Describa cu‡l ser’a la palabra de modo de cada uno de los ficheros creados.













Pregunta 3	(1 punto)

Sup—ngase que en el directorio de trabajo actual tenemos un fichero ejecutable denominado simula, cuyo c—digo realiza una simulaci—n a partir de unos par‡metros que lee de la entrada est‡ndar y escribe los resultados por la salida estándar. Como estas simulaciones son excesivamente costosas, no se quiere esperar a la finalizaci—n de las mismas. 

Se pide:

Escriba una orden que lance la ejecuci—n del fichero simula con los par‡metros que se encuentran en el fichero entrada, teniendo en cuenta que:

- se han de recoger los resultados, para permitir su consulta posterior,

- y el usuario ha de abandonar el sistema despuŽs de dar dicha orden.







ÀD—nde quedan almacenados los resultados ?













Pregunta 4	(1 punto)

Sup—ngase que en el directorio raíz existe un fichero denominado fich1, que tiene permisos de lectura para todos los usuarios. Asimismo, suponga que no sabe el directorio en el que se encuentra actualmente. En estas circunstancias,  escriba una (única) orden que copie dicho fichero en el subdirectorio so1 perteneciente a su directorio de conexión. 









Pregunta 5	(3 puntos)



A continuación se presenta el código de un programa Ada95, que implementa una serie de funciones de acceso a la variable T de un tipo registro denominado TAMPON_SECUENCIAL :





with Text_IO; use Text_IO;

procedure TAMPON_SEC  is



   -- Definicion de tipos y subtipos :

   N : constant  integer := 5;

   subtype INDEX is INTEGER range 1..N;

   subtype ITEM is  INTEGER 

           range 0..INTEGER'LAST;



   type TAMPON is array (INDEX) of ITEM;

   type TAMPON_CIRCULAR is

      record

         cola:  TAMPON;

         primero, ultimo : INTEGER  := 1;

         contador: INTEGER := 0;

      end record;



   -- Definicion de variables :

   T : TAMPON_CIRCULAR;

   TAMPON_LLENO, TAMPON_VACIO: exception;



   function VACIO return BOOLEAN is

   begin

      return T.contador = 0;

   end VACIO;



   function LLENO return BOOLEAN is

   begin

      return T.contador = N;

   end LLENO;�   procedure INICIALIZAR  is

   begin

      T.primero := 1;

      T.ultimo  := 1;

      T.contador := 0;

   end INICIALIZAR;



   procedure ANYADIR(i: in ITEM)  is

   begin

      if LLENO then raise TAMPON_LLENO

      else

         T.Contador := T.Contador + 1;

         T.Ultimo := (T.Ultimo + 1) mod N;

         T.Cola(T.Ultimo) := I;

      end if;

   end ANYADIR;



   procedure EXTRAER (i: out ITEM) is

   begin

      if VACIO then raise TAMPON_VACIO

      else

         T.Contador := T.Contador - 1;

         I := T.Cola(T.Primero);

         T.Primero:= (T.Primero + 1) mod N;

      end if;

   end EXTRAER;



   -- Programa principal (vacio) :

   begin

      null;

end TAMPON_SEC;

��Implemente de nuevo este código, redefiniendo el tipo TAMPON_SECUENCIAL como un tipo protegido. Para ello, utilice la siguiente plantilla :



-- Declaracion del tipo :

protected type TAMPON_CIRCULAR is

          VACIO return 

          LLENO return

          ANYADIR(                  )

          EXTRAER(                  )





private







end TAMPON_CIRCULAR;



-- Implementacion del tipo : 

protected body TAMPON_CIRCULAR is



















































































































































end TAMPON_CIRCULAR;







Pregunta 6	(3 puntos)

Implemente un programa Ada95 en el que coexistan 3 tareas de tipo productor y 2 tareas de tipo consumidor. Dichas tareas se comunicarán mediante una variable T perteneciente al tipo protegido TAMPON_SECUENCIAL, definido según la respuesta de la pregunta anterior. 



Las tareas tienen las siguientes restricciones :

Cada tarea productor posee un bucle infinito, en el que calcula un número (de la forma que prefiera) y lo añade a una variable del tipo TAMPON_SECUENCIAL definida como tipo protegido (según la respuesta de la pregunta anterior).

Cada tarea consumidor posee un bucle infinito en el que extrae un número de la variable protegida (TAMPON_SECUENCIAL), y lo “consume” (también de la forma que prefiera).





Suponga que el programa sólo ha de contener el código asociado a las tareas (i.e., el programa principal será vacío), y que no es necesario que las tareas tengan interacción con el usuario (toma de datos o presentación por pantalla). 

�                   With TAMPON; use TAMPON;

procedure PREGUNTA6 is



  -- Declaracion de la variable “T” :

  T : TAMPON_CIRCULAR;



  -- Declaracion de los tipos tarea “Productor” y “Consumidor” :











  -- Declaracion de las variables “Productor” y “Consumidor” :













  -- Implementacion de las tareas “Productor” y “Consumidor”: 





































  



































-- Programa principal :

begin

   null;

end PREGUNTA6;
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